PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA
ZAJECIA KOMPUTEROWE
W KLASACH 1V - VI
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Przedmiotowy system oceniania (PZO) to podstawowe zasady wewnatrzszkolnego oceniania uczniow
z danego przedmiotu. Powinien by¢ zgodny z podstawg programowg oraz wewnatrzszkolnym systemem
oceniania (WZO) obowigzujacym w szkole. Prezentowany material moze postuzy¢ nauczycielom jako

pomoc w opracowaniu wlasnych systemoéw, zgodnych z wytycznymi obowigzujacymi w szkole.

I. Ogolne zasady oceniania uczniow

1. Ocenianie osiggni¢¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela postepow
W opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci. Nauczyciel powinien analizowac i ocenia¢
poziom wiedzy i umiej¢tnosci ucznia w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych z podstawy
programowej i realizowanych w szkole programéw nauczania (opracowanych zgodnie z podstawa
programowg danego przedmiotu).

2. Nauczyciel ma za zadanie:
e informowac ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych oraz o postgpach w tym zakresie,
e udziela¢ uczniowi pomocy w samodzielnym planowaniu jego rozwoju,
e motywowac¢ ucznia do dalszych postgpoéw w nauce,
e dostarcza¢ rodzicom/opiekunom prawnym informacji o postgpach, trudnos$ciach w nauce oraz

specjalnych uzdolnieniach ucznia.

3. Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicow/opiekunow prawnych.

4. Na wniosek ucznia lub jego rodzicow/opiekundéw prawnych nauczyciel uzasadnia ustalong oceng w
sposob okreslony w statucie szkoty.

5. Na wniosek ucznia lub jego rodzicéw/opiekunow prawnych sprawdzone i ocenione pisemne prace
kontrolne sg udostepniane do wgladu uczniowi lub jego rodzicom/opiekunom prawnym.

6. Szczegotowe warunki i sposob oceniania wewnatrzszkolnego okresla statut szkoty.

II. Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnosci

Ocenie podlegaja: prace klasowe (Sprawdziany), testy online, kartkowki, ¢wiczenia praktyczne,

odpowiedzi ustne, prace domowe, praca ucznia na lekcji, prace dodatkowe oraz szczeg6lne osiggnigcia.
1. Prace klasowe (sprawdziany) sa przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie

wiadomosci | umiejetnos$ci ucznia.

* Prace klasowa planuje si¢ na zakonczenie dziatu, ktéry obejmuje tresci teoretyczne.
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e Uczen jest informowany o planowanej pracy klasowej z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem
(jesli WZO nie reguluje tego inaczej).
» Przed praca klasowa nauczyciel podaje jej zakres programowy.
* Prac¢ klasowg moze poprzedzac lekcja powtorzeniowa, podczas ktorej nauczyciel zwraca uwage
uczniow na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.
« Zasady uzasadniania oceny z pracy klasowej, jej poprawy oraz sposob przechowywania prac
klasowych sg zgodne z WZO.
* Praca klasowa umozliwia sprawdzenie wiadomosci 1 umiejetnosci na wszystkich poziomach wymagan
edukacyjnych,
od koniecznego do wykraczajacego.
« Zasady przeliczania oceny punktowej na stopien szkolny sa zgodne z WZO.

» Zadania z pracy klasowej sg przez nauczyciela omawiane i poprawiane po oddaniu prac.

2. Testy online moga by¢ przeprowadzane na lekcji lub wykonywane przez uczniow w domu. Ich celem
jest sprawdzenie
wiadomosci 1 umiejetnosci uczniow z danego dziatu.
e Uczen jest informowany o planowanym tescie online z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem
(jesli WZO nie reguluje
tego inaczej).
* Przed testem online nauczyciel podaje jego zakres programowy.
* Test online poprzedza lekcja powtorzeniowa, podczas ktorej nauczyciel zwraca uwage uczniow na
najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.
» Zasady uzasadniania oceny z testu online, jej poprawy oraz sposob przechowywania wynikoéw testow
sg zgodne z WZO.
« Zasady przeliczania oceny punktowej na stopien szkolny sg zgodne z WZO.

+ Zadania z testow online sg przez nauczyciela omawiane 1 poprawiane po zakonczeniu testu.

3. Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i
umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).
* Nauczyciel nie ma obowiagzku uprzedzania uczniow 0 terminie i zakresie programowym kartkowki.
 Kartkowka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mogt wykona¢ wszystkie polecenia w czasie
nie dluzszym niz
15 minut.
 Kartkéwka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktow jest przeliczana na oceng zgodnie z
zasadami WZO.
« Zasady przechowywania kartkowek reguluje WZO.
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4. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac
je, nauczyciel bierze pod

uwagg:

+ warto$¢ merytoryczna,

e stopien zaangazowanie w wykonanie ¢wiczenia,

¢ doktadno$¢ wykonania polecenia,

* starannosc i estetyke.

5. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dzialu. Oceniajac ja,
nauczyciel bierze pod uwagg:
» zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
» prawidlowe postugiwanie si¢ pojeciami,
 zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

* sposob formutowania wypowiedzi.

6. Praca domowa jest pisemng (praktyczng) formg ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci
zdobytych przez ucznia podczas lekcji.
* Prace domowg uczen wykonuje na komputerze (i zapisuje ja w odpowiednim miejscu wskazanym
przez nauczyciela, np.w Teczce ucznia), w zeszycie, w zbiorze zadan lub w formie zleconej przez
nauczyciela.
* Brak pracy domowej jest oceniany zgodnie z umowa mig¢dzy nauczycielem a uczniami, z
uwzglednieniem zapisow WZO.
* Blednie wykonana praca domowa jest sygnalem dla nauczyciela, méwigcym o koniecznos$ci
wprowadzenia dodatkowych

¢wiczen utrwalajacych umiejetnosci i nie moze by¢ oceniona negatywnie.

* Przy wystawianiu oceny za prac¢ domowa nauczyciel bierze pod uwage samodzielno$¢, poprawnosc i

estetyke wykonania.

7. Aktywno$¢ i praca ucznia na lekeji sg oceniane (jesli WZO nie stanowi inaczej), zaleznie od ich
charakteru, za pomocg plusow

I minusoOw.

* Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krétkiej pracy na lekcji, krotka poprawna
odpowiedz ustng, aktywng prace w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu,
przygotowanie do lekcji.

» Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za brak przygotowania do lekcji (np. brak podrecznika
multimedialnego, zbioru zadan, plikow potrzebnych do wykonania zadania), brak zaangazowania na

lekciji.
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* Sposob przeliczania plusow 1 minuséw na oceny jest zgodny z umowa miedzy nauczycielem a

uczniami, z uwzglednieniem zapisow WZO.

8. Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow, prace projektowe

wykonane indywidualnie lub zespotowo, przygotowanie gazetki szkolnej, wykonanie pomocy
naukowych, prezentacji (np. multimedialnej). Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage
m.in.:

* warto$¢ merytoryczng pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

* estetyke wykonania,

» wklad pracy ucznia,

* sposob prezentacji,

* oryginalno$¢ i pomystowos¢ pracy.

. Szczegollne osiggniecia uczniow, w tym udziat w konkursach przedmiotowych, szkolnych 1

migdzyszkolnych, sa oceniane zgodnie z zasadami zapisanymi w WZO.

I1l. Kryteria wystawiania oceny po I potroczu oraz na koniec roku szkolnego

1.

3.

Klasyfikacja srodroczna i roczna polega na podsumowaniu osiaggni¢¢ edukacyjnych ucznia oraz

ustaleniu oceny klasyfikacyjnej.

. Zgodnie z zapisami WZO nauczyciele i wychowawcy na poczatku kazdego roku szkolnego informuja

uczniéw oraz ich rodzicéw/opiekundow prawnych 0:

» wymaganiach edukacyjnych niezbednych do uzyskania poszczegdlnych §rédrocznych 1 rocznych ocen
klasyfikacyjnych z zaje¢ komputerowych,

* sposobach sprawdzania osiagni¢¢ edukacyjnych ucznidw,

« warunkach i trybie uzyskania wyzszej niz przewidywana oceny klasyfikacyjne;j,

* trybie odwolywania od wystawionej oceny klasyfikacyjne;.

Przy wystawianiu oceny $rédrocznej lub rocznej nauczyciel bierze pod uwage stopien opanowania

poszczegblnych dzialow

tematycznych, oceniany na podstawie wymienionych w punkcie II réznych form sprawdzania

wiadomosci 1 umiejetnosci. Szczegdtowe kryteria wystawienia oceny klasyfikacyjnej okresla WZO.

IV. Zasady uzupehiania brakéw i1 poprawiania ocen

1. Sprawdziany teoretyczne lub sprawdziany praktycznych umiejgtnosci pracy na komputerze sa

obowigzkowe. Oceny z tych sprawdziandw uczniowie mogg poprawiac raz w semestrze, po uprzednim

ustaleniu terminu z nauczycielem.
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2. Oceny ze sprawdzianow praktycznych 1 teoretycznych wyzsze niz ocena dopuszczajgca nie podlegaja
poprawie.

3. Ocen z kartkowek, odpowiedzi ustnych i ¢wiczen praktycznych nie mozna poprawic.

4. Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z biezacej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.

5. Rodzice/opiekunowie prawni moga uzyskac¢ szczegdtowe informacje o wynikach i postepach w pracy
ucznia podczas indywidualnych kontaktow z nauczycielem (wedlug harmonogramu spotkan przyjetego
przez szkote).

6. Uczen ma obowiagzek uzupenié¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach, wynikajace np. z nieobecnosci,
bioragc udziat w zajeciach wyrownawczych lub drogg indywidualnych konsultacji z nauczycielem (takze
online).

7. W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecnos$ci na zajeciach, ktére uniemozliwity
uzyskanie przez ucznia oceny semestralnej lub koncowej nalezy stosowac przepisy WZO.

8. Sposob poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej reguluja przepisy WZO i

rozporzadzenia MEN.

V. Wymagania na poszczegolne oceny klasie IV

Wymagania edukacyjne z zaje¢ komputerowych w klasie 4 szkoty podstawowej

1. W zakresie bezpiecznego postugiwania si¢ komputerem i oprogramowaniem uczen:
e przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
e zna zagrozenia wynikajace z niewlasciwego korzystania z komputera,
e wlasciwie interpretuje znaczenie komunikatow wyswietlanych przez programy,
e korzysta z pomocy dostgpnej w programach,
e wiasciwie zapisuje 1 przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,

e wlasciwie postuguje si¢ r6znymi nosnikami elektronicznymi obstugiwanymi przez komputer,

stosuje zasady tworzenia bezpiecznych haset dostepu do poczty elektroniczne;,
e przestrzega zasad bezpiecznego korzystania z internetu (komunikowanie si¢ z innymi uzytkownikami,

przesytanie plikow, pobieranie zasobow z internetu).

2. W zakresie opracowywania rysunkow za pomocg komputera uczen:
¢ wybiera odpowiednie narzedzia edytora grafiki potrzebne do wykonania rysunku,
e tworzy obrazy za pomocg edytora grafiki (postuguje si¢ gotowymi ksztattami, barwami,
przeksztatcaniem obrazu, fragmentami innych obrazéw),
e dopasowuje rozmiary obrazu do danego zadania,

e tworzy krotkie teksty w edytorze grafiki,
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uatrakcyjnia graficznie teksty napisane w edytorze grafiki,

pracuje w kilku oknach edytora grafiki,

e zna i stosuje skroty klawiszowe utatwiajgce prace w edytorze grafiki,

importuje obrazy do edytora grafiki,

e zapisuje w réznych formatach prace wykonane w edytorze grafiki.

3. W zakresie komunikowania si¢ za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych
uczen:

¢ komunikuje si¢ za pomoca poczty elektronicznej,

e komunikuje si¢ za pomocg czatu,

e przestrzega zasad netykiety w komunikacji elektronicznej,

¢ wysyla pliki za pomoca poczty elektronicznej,

e korzysta z poczty elektronicznej i czatu przy realizacji projektow (np. klasowych),

e korzysta z narzgdzi w chmurze przy realizacji projektow (np. klasowych).

4. W zakresie wykorzystania informacji z roznych zrodet elektronicznych uczen:
¢ wyszukuje informacje i zasoby w réznych zrédtach elektronicznych (zasoby internetu, stowniki online,
encyklopedie online itp.),
e selekcjonuje, porzadkuje 1 wlasciwie zapisuje znalezione informacje i zasoby,
e wykorzystuje znalezione informacje w swoich pracach, przestrzegajac zasad prawa autorskiego,
¢ w odpowiedni sposdb zapisuje znalezione zasoby,

e rozpoznaje najpopularniejsze formaty zapisu plikow.

5. W zakresie opracowywania tekstow za pomoca komputera uczen:
e opracowuje krotkie teksty, wykorzystujac podstawowe funkcje edytora tekstu,
e dodaje do tekstu grafiki zaczerpnigte z internetu,
¢ dodaje do tekstu hipertacza do konkretnych stron internetowych,

e zapisuje prace wykonane w edytorze tekstu.

6. W zakresie praktycznego zastosowania informatyki uczen:
¢ korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobow elektronicznych do realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotow,

e samodzielnie dokonuje wtasciwego wyboru programéw 1 metod w celu rozwigzania problemow.

1. Wymagania konieczne (na ocen¢ dopuszczajaca) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajace
uczniowi dalszg nauke, bez ktorych nie jest w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien omawianych na

lekcjach i wykonywa¢ prostych zadan nawigzujacych do zycia codziennego.
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Uczen:

e wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujace w pracowni i stosuje je w codziennej pracy przy
komputerze,

e wymienia nazwe pierwszego cyfrowego komputera,

e podaje definicje komputera i zestawu komputerowego,

e podaje definicje folderu/katalogu i pliku,

e rozpoznaje systemy operacyjne znajdujace si¢ na szkolnym i domowym komputerze,

e tworzy foldery we wskazanym przez nauczyciela miejscu na dysku,

e przenosi pliki do wskazanych przez nauczyciela folderow,

e kopiuje foldery i pliki,

¢ wyjasnia, do czego stuzy internet,

e wymienia zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu,

e zna i stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,

¢ wyjasnia, do czego stuzy przegladarka internetowa,

e tworzy (przy pomocy nauczyciela) prostg notatke z wykorzystaniem tre$ci znalezionych w internecie,

e tworzy w programie Paint proste rysunki, korzystajac z Pedzli i Koloréw,

e tworzy w programie Paint rysunki, korzystajac z opcji odbicia i obrotu wybranego fragmentu obrazu,

e korzysta z narzedzia Tekst w programie Paint,

e zapisuje prace wykonane w programie Paint w formacie png,

e wyjasnia pojecie poczta elektroniczna,

e loguje si¢ (z pomoca nauczyciela) na swoje konto poczty elektronicznej,

e odczytuje e-maile i odpowiada na nie,

e podaje definicje netykiety,

e zna przynajmniej trzy zasady netykiety i stosuje je w praktyce.

. Wymagania podstawowe (na ocen¢ dostateczng) obejmujg wiadomosci i umieje¢tnosci stosunkowo
tatwe do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktorych nie jest mozliwe kontynuowanie
dalszej nauki.

Uczen (oprécz spetnienia wymagan koniecznych):

e wymienia najwazniejsze wydarzenia z historii powstania komputera,

wymienia elementy zestawu komputerowego,

wymienia trzy dowolne elementy budowy komputera,

wymienia po jednym przyktadzie urzadzen wejscia i wyjscia,

e wyjasnia pojgcie System operacyjny,

odrdznia pliki od folderow,

porzadkuje (z pomoca nauczyciela) swoj folder na szkolnym komputerze,
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podaje przyktady zastosowania internetu w zyciu codziennym,

e odroznia przegladarke od wyszukiwarki internetowej,

e znajduje proste hasta i strony wskazane w podreczniku za pomoca wyszukiwarki google.pl,
e wymienia ogolne zasady korzystania z materialow z internetu,

e wyszukuje zdjecia w internecie,

e tworzy prostg notatke z wykorzystaniem tresci znalezionych w internecie,

e tworzy rysunki w programie Paint, korzystajac z podstawowych narzedzi tego programu,
e tworzy rysunki w programie Paint, korzystajac z narzedzia Krzywa,

e kopiuje fragmenty obrazu i wkleja je do innego obrazu programu Paint,

e tworzy tekst w programie Paint z zastosowaniem efektu cienia,

e pracujgc w grupie, tworzy w programie Paint elementy obrazu,

e wyjasnia, z jakich elementow sktada si¢ adres e-mail,

e dodaje kontakty na swoim koncie poczty elektronicznej,

e pisze e-maile i wysyla je,

e podaje kilka przyktadow emotikonow,

e stosuje zasady netykiety w komunikacji elektronicznej,

e zna procedure wstawiania zatgcznikoéw do e-maili,

e wymienia zagrozenia ptynace z rozmowy na czacie i stosuje si¢ do zasad bezpieczenstwa,

kontaktuje si¢ z innymi uczniami za pomocg czatu.

. Wymagania rozszerzajace (na ocen¢ dobrg) obejmuja wiadomosci 1 umiejetnosci o srednim stopniu

trudnosci, ktére sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych 1 podstawowych):

e wymienia (z uwzglednieniem przedziatdéw czasowych) najwazniejsze wydarzenia z historii powstania
komputera,

e wymienia nazwy pierwszych modeli komputerow,

¢ wyjasnia zastosowanie trzech dowolnych elementow budowy komputera,

e wymienia po trzy przyktady urzadzen wejscia i wyjscia,

¢ podaje po trzy przyklady systemow operacyjnych komputeréw i urzadzen mobilnych,

e wyjasnia r6znice miedzy komercyjnym a niekomercyjnym programem komputerowym,

e wyjasnia ro6znicg miedzy plikiem a folderem,

e samodzielnie porzadkuje swoj folder na szkolnym komputerze,

e wyjasnia (w prosty sposob) pojecie internet,

e Wymienia podstawowe fakty z historii powstania internetu,

e podaje przyktady co najmniej dwoch przegladarek internetowych i dwoch wyszukiwarek

internetowych,
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¢ wyszukuje konkretne informacje, korzystajac z wyszukiwarek internetowych,

e korzysta (krytycznie) z ustugi Ttumacza Google w celu przettumaczenia podanych stéw,

e korzysta z zaawansowanych opcji wyszukiwania zdj¢¢ przez wyszukiwarke google.pl,

e wyjasnia, O jest legalne, a co nielegalne podczas korzystania z plikow pobranych z internetu,

e tworzy w edytorze tekstu notatke wzbogacong o materiaty znalezione w internecie,

e kopiuje fragmenty stron internetowych do dokumentu MS Word 2010,

e sprawnie korzysta z wielu narzedzi programu Paint w celu stworzenia rysunku,

e edytuje i dodaje wtasne kolory w programie Paint,

e sprawnie wykorzystuje narzgdzie Krzywa w celu stworzenia rysunku w programie Paint,

e kopiuje i wkleja fragmenty obrazu do nowego dokumentu programu Paint z zastosowaniem obrotu
obiektow,

e tworzy w programie Paint tekst i wzbogaca go o efekt cienia oraz dodaje do niego tlo,

e wyjasnia pojecia: uzytkownik konta pocztowego, serwer poczty elektronicznej,

e wymienia zasady tworzenia bezpiecznego hasta konta poczty elektronicznej,

¢ komunikuje si¢ z innymi osobami za pomoca poczty elektroniczne;j,

e grupuje kontakty na swoim koncie poczty elektronicznej,

¢ dodaje nowe kontakty do grup kontaktow na koncie poczty elektronicznej,

e zalacza pliki do e-maili,

e dodaje do e-maili emotikony,

e wysyta i akceptuje zaproszenia do swoich kontaktow poczty elektroniczne;.

. Wymagania dopelniajace (na oceng bardzo dobrg) obejmujg wiadomosci 1 umiejgtnosci ztozone, o

wyzszym stopniu trudno$ci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajacych):

e Wymienia etapy rozwoju maszyny liczacej i komputera oraz zna ich zastosowanie,

¢ wyjasnia zastosowanie pigciu wybranych elementéw budowy komputera,

e wymienia po minimum pi¢¢ przyktadéw urzadzen wejscia i wyjscia,

e wyjasnia pojecie programowanie,

e wymienia po kilka przyktadoéw systemow operacyjnych komputerow i urzadzen mobilnych,

¢ podaje przyktady kliku programéw komercyjnych i ich niekomercyjnych odpowiednikdéw, wyjasnia
ogo6lnie, czym si¢ roznig,

e Opisuje pozytki ptyngce z korzystania z internetu,

e Opisuje histori¢ powstania internetu,

o trafnie formutuje zapytania w przegladarce internetowej oraz wybiera odpowiednie tresci z wynikow

wyszukiwania,
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e podaje przyktady legalnego korzystania z zasobow internetowych w zyciu codziennym,

¢ wyjasnia pojecie licencja Creative Commons,

e tworzy notatk¢ w edytorze tekstu wzbogacong o zdj¢cia z odno$nikami do materiatow
multimedialnych w internecie,

e korzysta z funkcji zaawansowanych, przenoszenia i kopiowania elementéw do obrazu w programie
Paint,

e tworzy staranne prace w programie Paint, dbajac o szczegodty rysunku,

¢ samodzielnie wykonuje rysunki w programie Paint, korzystajac z opcji zwielokrotniania i
przeksztatcania obiektow,

e tworzy w programie Paint tekst z efektem 3D i starannie rysuje efektowne tto tekstu,

zaktada z pomocg nauczyciela konto pocztowe,

opisuje interfejs konta pocztowego,

swobodnie komunikuje si¢ za pomoca e-maili, uzywajac pojedynczych kontaktéw oraz grup,

formatuje e-maile,
e korzysta w bezpieczny sposob z czatu, szanujac innych uzytkownikow,

¢ Z pomocg nauczyciela korzysta z aplikacji OneDrive (lub innej ustugi w chmurze).

5. Wymagania wykraczajace (na ocen¢ celujaca) obejmuja stosowanie znanych wiadomosci i

umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

V1. Wymagania edukacyjne w klasie 5

1. W zakresie opracowywania tekstow w programie Word uczen:

* opracowuje 1 redaguje teksty, wykorzystujac liczne funkcje edytora tekstu,

* wyjasnia i stosuje zasady poprawnego formatowania tekstow,

» wykorzystuje w dokumentach listy numerowane i wielopoziomowe,

« dodaje do tekstu grafiki i formatuje je,

« zapisuje informacje tekstowe w tabelach i je formatuje,

* zna 1 stosuje skroty klawiszowe ulatwiajgce prace w edytorze tekstu,

* tworzy dokumenty z wykorzystaniem ustugi OneDrive 1 udostepnia je innym uzytkownikom,

» zapisuje prace wykonane w edytorze tekstu.
2. W zakresie opracowywania prezentacji multimedialnych w programie PowerPoint uczen:

© Copyright by Nowa Era Sp. z 0.0. * www.nowaera.pl



* wyjasnia i stosuje zasady tworzenia przejrzystych prezentacji multimedialnych,
* opracowuje prezentacje multimedialne,

* tworzy album fotograficzny,

* stosuje w prezentacji animacje obiektow, dodaje do nich dzwigk i pliki wideo,
* formatuje obrazy oraz pliki dzwigkowe i1 wideo stawione do prezentacji,

* zapisuje stworzone prezentacje i odtwarza je.

3. W zakresie opracowywania programéw w programie Logomocja uczen:

* objasnia interfejs programu,

» wymienia i stosuje komendy programu,

* rysuje figury geometryczne z zastosowaniem polecen pierwotnych oraz procedur,

* stosuje réznorodne kolory do rysowania i wypelniania kolorem tworzonych obrazow,

* zapisuje procedury ze zmienna.

l. Wymagania na poszczegolne oceny

1. Wymagania konieczne (na ocen¢ dopuszczajacg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajace
uczniowi dalszg nauke, bez ktorych nie jest w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien omawianych na

lekcjach 1 wykonywa¢ prostych zadan nawigzujacych do zycia codziennego.

Uczen:

e wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujace w pracowni i stosuje je w codziennej pracy przy
komputerze,

e wymienia i stosuje podstawowe skroty klawiszowe: kopiuj, wklej, zapisz,

e 7 pomocg nauczyciela tworzy plan pracy bez uzycia list numerowanych,

e 7 pomocg nauczyciela tworzy plan lekcji na bazie tabeli,

e rozpoznaje podstawowe opcje formatowania tekstu dekoracyjnego i modyfikuje tekst dekoracyjny,

e uruchamia opcj¢ OneDrive,

e odtwarza prezentacje,

e wybiera motyw 1 wpisuje tytut prezentacji,

e tworzy Album fotograficzny i wstawia do niego zdjecie,

¢ dodaje nowe slajdy do prezentacji, wstawia do niej zdj¢cia 1 zmienia ich wielkos¢,

e 7z pomocg nauczyciela dodaje dzwigk do prezentacji,

e wymienia zastosowania animacji w prezentacji i odnajduje w programie kart¢ Animacje,

e uruchamia program Logomocja i omawia jego interfejs,
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e wprawia z6twia w ruch,
¢ wyjasnia, co to jest procedura,
¢ podaje polecenie, ktore pozwala wypehic figure kolorem,

¢ 7 pomocg nauczyciela wyjasnia na przyktadzie pojecie zmienne;.

. Wymagania podstawowe (na ocen¢ dostateczng) obejmujg wiadomosci i umieje¢tnosci stosunkowo
tatwe do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktorych nie jest mozliwe kontynuowanie

dalszej nauki.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych):

e wyrdznia graficznie tytut 1 zapisuje tekst z podziatem na akapity,

e tworzy plan pracy wylacznie przy uzyciu listy numerowanej,

e samodzielnie tworzy plan lekcji z wykorzystaniem tabeli,

e stosuje opcje obramowania i tla strony,

e Wwymienia zastosowania opcji OneDrive,

e w prezentacji zmienia schemat koloréw motywéw 1 dodaje kolejne slajdy,
¢ dodaje tytut Albumu fotograficznego i podpisy pod zdj¢ciami,

e stosuje przejscia miedzy slajdami,

e wstawia tekst dekoracyjny,

¢ wstawia film do prezentaciji,

e dodaje obiekty i podstawowe animacje do prezentacji,

¢ rysuje kwadrat 1 prostokat przy uzyciu wylacznie polecen pierwotnych lub procedury,
e zapisuje procedur¢ pozwalajacg narysowac kwadrat wypetniony kolorem,

e omawia sposob zapisywania podstawowych dziatah matematycznych i wpisywania tekstu.

. Wymagania rozszerzajace (na ocen¢ dobrg) obejmuja wiadomosci 1 umiejetnosci o srednim stopniu

trudnosci, ktére sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych 1 podstawowych):

e stosuje podstawowe elementy formatowania (np. pogrubienie, pochylenie), dodaje nagltéwek 1 zdjecie
do tekstu,

e tworzy scenariusz przy uzyciu jednopoziomowej listy numerowanej z wykorzystaniem stylow,

¢ projektuje uktad i styl tabeli, korzystajac z dostepnych opcji,

e formatuje obraz za pomoca stylow i1 wykorzystuje opcje¢ Ksztalty,

e stosuje opcje OneDrive do tworzenia i udostepniania dokumentow,

e wstawia grafike do prezentac;i,

e formatuje zdjecia z wykorzystaniem opcji Korekty, Kolor i Efekty artystyczne,
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¢ rozpoznaje rodzaje animacji i stosuje animacje do obiektow w prezentacji,

e modyfikuje parametry odtwarzania dodanego dzwigku, filmu oraz animacji,

e rysuje kwadrat i1 prostokat przy uzyciu powtorzenia,

e pisze procedury umozliwiajgce rysowanie innych figur niz kwadrat i prostokat,

e zapisuje procedure rysujacag rozete,

¢ modyfikuje polecenia w procedurze rysowania figury geometrycznej tak, aby uzyskiwac rdzne figury
o roznych kolorach konturu 1 wypelnienia,

e rysuje mozaik¢ zlozong z jednakowych podstawowych figur w takim samym kolorze,

¢ wyjasnia mechanizm procedury ze zmienna,

e zapisuje poprawng procedur¢ z parametrem.

. Wymagania dopelniajgce (na ocen¢ bardzo dobrg) obejmuja wiadomosci i umieje¢tnosci ztozone, o

wyzszym stopniu trudno$ci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajacych):

¢ formatuje prac¢ pisemng, nadajac jej estetyczny wyglad, zgodny z zasadami pisania tekstow,

e zamieszcza w pracy zdjecie i informacje o jego zrodle,

e tworzy przejrzysty i czytelny plan pracy z wykorzystaniem wielopoziomowych list numerowanych,

e modyfikuje styl tabeli, dostosowujac go do wlasnych potrzeb,

e przygotowuje estetyczna, spojna pracg z wykorzystaniem dostepnych opcji formatowania tekstu
dekoracyjnego, ilustracji, uktadu strony 1 ksztattow,

e wykorzystuje opcje OneDrive do stworzenia prezentacji,

e tworzy przejrzystg prezentacje z wykorzystaniem grafiki,

e modyfikuje tto zdjecia 1 wykorzystuje opcje Ksztatty,

e tworzy prezentacje, dostosowujac srodki wyrazu do przekazywanych tresci,

e zapisuje przygotowang prezentacj¢ jako plik wideo,

e planuje i tworzy prostg animacjg,

e rysuje dowolny wielokat réwnoboczny,

e tworzy skomplikowane rozety przy uzyciu procedury,

e samodzielnie rysuje mozaiki ztozone z jednakowych figur w ré6znych kolorach,

e zapisuje procedure taczaca zmienng 1 tekst,

e tworzy procedur¢ z kilkoma parametrami.

. Wymagania wykraczajace (na oceng celujacg) obejmuja stosowanie znanych wiadomosci i

umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.
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VII. Wymagania edukacyjne w klasie 6

1.

2.
[ ]
[ ]

W zakresie opracowywania arkuszy w programie Excel uczen:
¢ wyjasnia pojecia: arkusz kalkulacyjny, komorka, arkusz,

e potrafi wskaza¢ komorke w skoroszycie wedlug jej adresu,

formatuje komorki w arkuszu kalkulacyjnym,

sortuje dane w tabeli,

e odroznia funkcje od formuty,

e wpisuje i prawidtowo uzywa funkcji SUMA,

e tworzy arkusz, w ktorym mozna obliczy¢ przyktadowy budzet ucznia,
¢ przedstawia dane liczbowe za pomocg dobranego wykresu,

e formatuje wykres.

W zakresie opracowywania prezentacji i programéw w programie Scratch uczen:
Potrafi korzysta¢ ze swojego konta na stronie Scratcha.
Korzysta z zasobow programu Scratch.
Nagrywa za pomoca mikrofonu dzwigki wykorzystywane w projekcie utworzonym w Scratchu.
Wstawia i powiela duszki.
Eliminuje usterki i poprawia projekt.
Zaktada konto na stronie Scratcha.
Otwiera gotowe przyktady projektéw w srodowisku Scratch.
Tworzy skrypty zielonej flagi i uzywa bloczkoéw z grup: Dzwiek, Czujniki, Wyglad.
Korzysta z bloczkéw ruchu do sterowania ruchem duszka.
Bada i analizuje dziatanie swojego projektu w Scratchu
Korzysta z konta na stronie Scratcha, wybiera polska wersj¢ jezykowa.
Analizuje gotowe przyktady projektow w srodowisku Scratch, odczytuje proste skrypty, tworzy tto
sceny,
korzystajac z edytora obrazow.
Udostepnia swoj projekt na stronie Scratcha.
Buduje interaktywny projekt w Scratchu, wykorzystuje wykrywanie spotkan duszkow.
Doskonali i rozwija swoj projekt, uruchamia w nim pomiar czasu.
Korzysta z konta na stronie Scratcha, pracuje w polskiej wersji jezykowej, rozwigzuje zadania z
podrecznika.

Zna podstawowe bloczki programu Scratch z grup: Kontrola, Wyrazenia i Ruch.
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e Tworzy i udostepnia projekt wykorzystujacy dzwieki nagrane za pomoca mikrofonu, stosuje bloczki z
grup.
e Dzwiek, Czujniki, Wyglad, skrypty zielonej flagi.

e Tworzy licznik w projekcie.

W zakresie opracowywania programow w programie Logomocja uczen:

* objasnia interfejs programu,

* wymienia i stosuje komendy programu,

* rysuje figury geometryczne z zastosowaniem polecen pierwotnych oraz procedur,

* stosuje réznorodne kolory do rysowania 1 wypelniania kolorem tworzonych obrazow,

* zapisuje procedury ze zmienna.

VI. Wymagania na poszczegodlne oceny

1. Wymagania konieczne (na ocen¢ dopuszczajacg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgce
uczniowi dalsza nauke, bez ktdrych uczen nie jest w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien omawianych na

lekcjach i wykonywac prostych zadan nawigzujacych do zycia codziennego.
Uczen:

e uruchamia program Excel
e zna i stosuje pojecia: arkusz kalkulacyjny, komorka, wiersz, kolumna, nagtéowek, sortowanie,
e zna pojecie formuty i funkcji
¢ 7z pomocg nauczyciela wprowadza podstawowg formute dodawania w programie Excel,
¢ 7 pomoca nauczyciela wstawia wykres do arkusza programu Excel,
e uruchamia program Logomocja i omawia jego interfejs,
e wprawia zo6twia w ruch,
e wyjasnia, co to jest procedura,
e podaje polecenie, ktore pozwala wypetnic¢ figure kolorem,
e 7z pomocg nauczyciela wyjasnia na przyktadzie pojecie zmiennej,

Zaktada konto na stronie Scratcha.

e  Otwiera gotowe przyktady projektow w srodowisku Scratch.
e  Tworzy skrypty zielonej flagi i uzywa bloczkéw z grup: Dzwiek, Czujniki, Wyglad.
e  Korzysta z bloczkdw ruchu do sterowania ruchem duszka.

e Bada i analizuje dziatanie swojego projektu w Scratchu
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2. Wymagania podstawowe (na ocene¢ dostateczng) obejmujg wiadomosci i umiejg¢tnosci stosunkowo
tatwe do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktorych nie jest mozliwe kontynuowanie

dalszej nauki.

Uczen (oprocz spelnienia wymagan koniecznych):

e przelacza si¢ miedzy arkuszami programu Excel,

¢ zna zasadg adresowania komorki w programie Excel,

e formatuje nagtowek tabeli w programie Excel,

e sortuje tabele w programie Excel,

e rozrdznia funkcje od formuty w programie Excel,

e dobiera w programie Excel odpowiedni wykres dla okreslonych danych,

e potrafi korzysta¢ ze swojego konta na stronie Scratcha,

e korzysta z zasoboéw programu Scratch.

e nagrywa za pomocg mikrofonu dzwigki wykorzystywane w projekcie utworzonym w Scratchu,
e wstawia i powiela duszki,

e eliminuje usterki i poprawia projekt,

e rysuje kwadrat i prostokat przy uzyciu wylacznie polecen pierwotnych lub procedury,
e zapisuje procedurg pozwalajacg narysowac kwadrat wypelniony kolorem,

e omawia sposob zapisywania podstawowych dziatan matematycznych i wpisywania tekstu.

3. Wymagania rozszerzajace (na ocen¢ dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejgtnosci o srednim stopniu

trudnosci, ktore sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych 1 podstawowych):

e nadaje arkuszowi programu Excel nazwe i kolor

e formatuje komoérki 0 podanym adresie w programie Excel,

e zZna roznicg W znaczeniu i zapisie zakresu komorek, i pojedynczej komoérki w programie Excel,

e sortuje tabele z wykorzystaniem opcji sortowania programu Excel,

e stosuje formuty oraz funkcje Suma do obliczen w programie Excel,

e tworzy niepetny arkusz programu Excel do obliczenia budzetu domowego,

o formatuje wykres wstawiony w programie Excel,

e korzysta z konta na stronie Scratcha, wybiera polska wersje jezykowa.

e analizuje gotowe przyktady projektow w srodowisku Scratch, odczytuje proste skrypty, tworzy tto
sceny,

e korzystajac z edytora obrazow.

¢ udostepnia swoj projekt na stronie Scratcha.
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buduje interaktywny projekt w Scratchu, wykorzystuje wykrywanie spotkan duszkow.

doskonali i rozwija swdj projekt, uruchamia w nim pomiar czasu.

rysuje kwadrat i prostokat przy uzyciu powtorzenia,

e pisze procedury umozliwiajace rysowanie innych figur niz kwadrat i prostokat,

e zapisuje procedure rysujaca rozete,

e modyfikuje polecenia w procedurze rysowania figury geometrycznej tak, aby uzyskiwac rozne figury
o roznych kolorach konturu i wypetnienia,

e rysuje mozaike¢ ztozong z jednakowych podstawowych figur w takim samym kolorze,

¢ wyjasnia mechanizm procedury ze zmienna,

e zapisuje poprawng procedure z parametrem.

4. Wymagania dopelniajace (na ocen¢ bardzo dobra) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o

wyzszym stopniu trudno$ci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajacych):
e uzywa rozne opcje kopiowania i wklejania w programie Excel,
e stosuje formatowanie warunkowe w programie Excel,
e tworzy arkusz obliczajacy budzet kieszonkowy w programie Excel,
e stosuje w programie Excel funkcje inne niz Suma, np. Srednia, lloczyn,
e formatuje tto i inne elementy wykresu w programie Excel,
e korzysta z konta na stronie Scratcha, pracuje w polskiej wersji jezykowej, rozwigzuje zadania z
podrecznika.
e zna podstawowe bloczki programu Scratch z grup: Kontrola, Wyrazenia i Ruch.
e tworzy i udostgpnia projekt wykorzystujacy dzwieki nagrane za pomocg mikrofonu,
e stosuje bloczki z grup: Dzwiek, Czujniki, Wyglad, skrypty zielonej flagi.
e tworzy licznik w projekcie.
e rysuje dowolny wielokat réwnoboczny,
e tworzy skomplikowane rozety przy uzyciu procedury,
e samodzielnie rysuje mozaiki ztozone z jednakowych figur w r6znych kolorach,
e zapisuje procedure taczaca zmienng 1 tekst,
e tworzy procedure z kilkoma parametrami.
e sprawnie stosuje popularne skroty klawiszowe programu Word,
e przemieszcza si¢ miedzy otwartymi oknami programu Word za pomoca skrotu Alt + Tab,
e tworzy poprawnie sformatowane teksty w programie Word,

e uzywa wcie¢ do oddzielenia akapitow w dokumencie programu Word,
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5. Wymagania wykraczajace (na ocene celujgcg) obejmuja stosowanie znanych wiadomosci i

umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.
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